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CONSTRUCCION DE SENTIDO

Debemos recordar que la tecnologia no solamente hace referencia a los dispositivos que utilizamos a diario, sino que
esta relacionada con todos los procesos realizados para la busqueda de soluciones que faciliten la vida del ser humano.
En esta guia trabajaremos sobre los pasos del disefio tecnoldgico y aplicaremos este conocimiento en la solucidn de
problemas o satisfacciéon de necesidades.

Habilidad a desarrollar
- Puedo abstraer las ideas mas importantes de los temas tratados a partir de los anexos de la guia.
- Soluciono problemas de acuerdo a las actividades o situaciones planteadas.
- Transfiero lo aprendido en clase de tecnologia a cualquier otra drea o entorno.

Habilidades especificas
Doy solucion a problemas o necesidades académicas y del entorno haciendo uso del proceso tecnoldgico.

Conocimientos
1. El proceso tecnolégico
2. Etapas del proceso tecnoldgico
3. Solucién de problemas o satisfaccion de necesidades siguiendo el proceso tecnoldgico.

Cuando finalices esta guia se espera que puedas:
e Saber cudles son las etapas del proceso tecnolégico y ponerlas en
practica.
e Solucionar el problema o necesidad que se propone en la guia
haciendo uso del proceso tecnoldgico.
e Mostrar la solucion que propones al problema o necesidad
haciendo uso de algiin medio tecnoldgico.

Recursos para el desarrollo del tema:

- Documento: Qué es un Proceso Tecnoldgico.

- Documento: Hoja de proceso.

- Documentos: Checklist para evaluacién de las actividades.

- Documentos: informacion sobre organizadores graficos y actividades complementarias.
- Videos: Complemento a las actividades.

ETAPAS DE APRENDIZAJE

Punto de partida
Realiza las actividades y contesta las preguntas sin la ayuda de libros o internet “no copies de ningtin lado” quiero
saber qué conoces sobre este tema
1. Lee todo este documento y realiza una lista de palabras clave (minimo 12 palabras) que se encuentren en esta guia.
2. Responde las siguientes preguntas, escribe en el cuaderno lo que sepas sin preguntar a nadie ni mirar en ningtin
documento o Internet.
a. Para solucionar un problema, puede ser un problema matematico ¢qué proceso utilizas?
b. Ademas de los procesos matematicos que normalmente utilizas ¢ qué otro tipo de procesos conoces? O équé
otro tipo de procesos se te ocurre que pueden existir? Da ejemplos.
c. Plantea una hipétesis, éQué es para ti un proceso?
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Ahora debes proponer tu meta de aprendizaje, planear los tiempos y fechas en que te propones entregar el trabajo en
cada una de las etapas.

Recuerda que la meta debe tener un é¢Qué?, un ¢{Como? y un ¢Para qué?

Ejemplo: Conocer las etapas del proceso tecnoldgico a través de la
informacion que brinda la guia para poder dar solucion a problemas del
dia a dia.

Meta personal:

Proyeccion de entrega por etapa (en horas):

Punto de partida Investigacién Desarrollo de Habilidad Relacion
___horas __horas ___horas ___horas
Fecha proyectada de entrega:

Investigacion
En esta etapa, tendrds la oportunidad de conocer informacidn relacionada con el presentador multimedia Power Point.
Realiza las siguientes actividades y si tienes dudas o dificultades consulta a tu analista.
1. Realiza una grabacion de voz donde leas el documento de la carpeta INVESTIGACION que se llama Qué es un
proceso tecnolégico.
2. Con la informacién del documento del punto anterior realiza un mapa conceptual explicando: qué es el
proceso tecnoldgico y cuales son las etapas de este proceso. Revisa el video donde se explica qué es un mapa
conceptual, sigue las normas para hacer este tipo de organizador y antes de enviarlo a revisidn con el analista
evalualo aplicando la checklist de mapas conceptuales.
Desarrollo de la habilidad
En este momento haras uso de la informacion vista en la etapa de investigacion, si requieres ayuda u orientacion
comunicate con tu analista.
1. Teniendo en cuenta la informacidn que se encuentra en los videos tutoriales de la carpeta Actividades PPT, elige
DOS de estas actividades, realizalas en PowerPoint y guardalas en la memoria USB con tu nombre, preséntala al
analista.

Relacion

En esta etapa aplicards los nuevos aprendizajes a tu realidad (haras una transferencia de conocimientos a otros

entornos), evaluaras tu proceso durante las etapas anteriores y tu disposicidn de trabajo en general.

1. Laetapa de relacidn sirve para reflexionar acerca de cémo se puede utilizar lo aprendido en clase de tecnologia e
informatica en la solucion de actividades y necesidades de otra area, por este motivo puedes utilizar un maximo de
dos horas en esta etapa y realizar una actividad en donde uses una herramienta tecnolégica (video, audio,
presentacion, organizadores graficos, etc.) que debas presentar en otra asignatura. Este trabajo debes presentarlo
primero al analista de tecnologia para que te dé el visto bueno y puedas entregarlo lo mejor posible al otro
docente.

2. Responde la lista de chequeo de autoevaluacién.

Ahora es el momento de evaluar tu meta:

Retoma tu meta y valida si esta fue alcanzada o no éPor qué?

Titulo del Tema FRE: G2 JUGANDO ANDO CON POWER POINT
Area Tecnologia Asignatur | Tecnologia e Grado Séptimo
a informatica Grupo
Estudiante
# Horas 2 horas semanales Habilidad a desarrollar
Fecha lograda Fecha proyectada
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Inicio

Cierre

Inicio

Cierre

-Puedo abstraer las ideas mas importantes de los temas

tratados a partir de los anexos de la guia.

-Soluciono problemas de acuerdo a las actividades o

situaciones planteadas.

-Transfiero lo aprendido en clase de tecnologia a cualquier

otra area o entorno.

Conocimientos

Etapa

P. Partida | Investigacion

D. Habilidad

Relacion

1.

Reconoce el concepto de
presentador multimedia.
Conoce los elementos de
la ventana del
presentador multimedia
Power Point.

Utiliza las herramientas
basicas del presentador de
manera adecuada.

Crea presentaciones y
juegos con el uso de esta
herramienta.

# Horas

Verificacion
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